CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Wykonywanie przekazu reklamowego
Oznaczenie kwalifikacji: PGF.07

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
] . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem o$rodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut. PGF.07-01-23.01-SG

EGZAMIN ZAWODOWY
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CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1

2.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

swoéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opuscic¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢

Uktad graficzny
© CKE 2020
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Zadanie egzaminacyjne

Zespdt Szkot Prywatnych w Zielonce zamierza przeprowadzi¢ kampanie promocyjng majgcg na celu
pozyskanie nowych uczniéw w trakcie najblizszej rekrutacji.

Na podstawie informacji zawartych w arkuszu egzaminacyjnym oraz plikow umieszczonych w folderze
ZIELONKA na pulpicie komputera przygotuj projekty graficzne:

— logo,

— ulotki,

—  wizytowki.

Hasto do folderu ZIELONKA: Szkota_101

Zadanie wykonaj na przygotowanym stanowisku egzaminacyjnym, wyposazonym w komputer z niezbednym
oprogramowaniem.
Rezultaty zapisz w folderze PESEL (PESEL to Twoj nr PESEL) utworzonym na pulpicie komputera w plikach
0 nazwach:

— logo,

— logo_kopia,

— ulotka_awers,

— ulotka_awers_kopia,

— ulotka_rewers,

— ulotka_rewers_kopia,

— wizytowka awers,

— wizytowka_awers_kopia,

— wizytowka_rewers,

— wizytowka rewers_kopia.

Po zakonczeniu pracy rezultaty nagraj na ptyte, a nastepnie zgto$ przez podniesienie reki chec sprawdzenia
nagranej przez siebie ptyty na wyznaczonym do tego stanowisku. Po uzyskaniu zgody przewodniczgcego
Zespotu Nadzorujgcego podejdz do stanowiska i sprawdz jakos¢ nagrania poprzez otwarcie kazdego pliku
nagranego na ptyte. W przypadku negatywnego wyniku pierwszej proby sprawdzenia masz mozliwosé
ponownego nagrania ptyty CD/DVD i sprawdzenia jakosci nagrania. Sprawdzong ptyte opisz swoim numerem
PESEL i pozostaw wraz z arkuszem egzaminacyjnym na swoim stanowisku.

Dane teleadresowe szkoly

Zespot Szkot Prywatnych w Zielonce

ul. Biata 101

66-159 Zielonka

www.zsp.zielonka.com

e-mail: zsp_sekretariat@zsp.zielonka.com
tel: 22 121 212 121

Strona2z5

Wiecej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl



Wytyczne dotyczace wykonania projektu logo Zespotu Szkét Prywatnych w Zielonce

Logo nalezy wykona¢ w programie do tworzenia grafiki wektorowej, a jego wszystkie elementy majg by¢
zamienione na krzywe Béziera.

— format 20 x 20 cm;
— rozdzielczos¢ pliku 300 dpi;
— do wykonania wykorzystaj plik sowa.png z folderu ZIELONKA umieszczonego na pulpicie komputera;
— w pliku sowa.png nalezy zmieni¢ kolor wypetnienia okfadki ksigzki i zaktadki na RGB (0, 150, 70);
— projekt ma zawiera¢ sygnet sktadajgcy sie z:
= grafiki z sowg, po dokonanej zmianie koloru oktadki i zaktadki ksigzki,
= trdjkata rownoramiennego o wypetnieniu w kolorze RGB (0, 150, 70) i konturze o grubosci 2 mm
w kolorze RGB (120, 68, 33);
= trojkat ma by¢ umieszczony bezposrednio nad gtowg sowy;
= gwiazdy piecioramiennej umieszczonej posrodku trojkata w kolorze RGB (255, 255, 0) bez
konturu;
— projekt ma zawiera¢ logotyp: Zespot Szkot Prywatnych w Zielonce w kolorze RGB (0, 150, 70);
— logotyp ma byé rozmieszczony réwnomiernie po $ciezce w ksztatcie okregu i ma otaczaé sygnet na
catej dtugosci sciezki;
— kroj pisma: bezszeryfowy, zawierajgcy polskie znaki;
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Rysunek 1. Makieta projektu logo

Gotowy projekt logo zapisz jako dokument:

— PDF pod nazwg logo,

— JPG pod nazwg logo_kopia.

Pliki zapisz w utworzonym na pulpicie komputera folderze PESEL (PESEL to Twoj numer PESEL).
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Wytyczne dotyczgce wykonania ulotki

Ulotke nalezy wykona¢ w programie do tworzenia grafiki wektorowej, a jej wszystkie elementy majg by¢
zamienione na krzywe Béziera.

format A5 — orientacja pozioma,

projekt awersu i rewersu ulotki zapisany w dwdch oddzielnych plikach;

rozdzielczos¢ pliku 300 dpi;

zachowaj bezpieczny margines, ktéry wynosi 3 mm od krawedzi projektu i nie umieszczaj w nim

informacji oraz ilustracji;

Awers ulotki

Rewers ulotki

Zawiera:
— informacje o jakosci nauczania i sukcesach szkoty

(plik informacje o szkole.doc z folderu ZIELONKA
umieszczonego na pulpicie komputera);
wymienione kierunki ksztatcenia;

informacje o wyposazeniu szkoty;

niesamodzielny slogan reklamowy zachecajgcy
do wyboru szkoty (maksymalnie 8 wyrazéw,
tacznie ze spojnikami) zapisany w kolorze RGB

Zawiera:

— fotografie usmiechnietej uczennicy (przyktady
obrazéw dostepne w folderze ZIELONKA
umieszczonym na pulpicie komputera);

- w lewym gérmnym rogu zaprojektowane
wczesniej logo szkoty;

— petng nazwe i dane teleadresowe (minimum
adres i numer telefonu) szkoty;

— w prawym dolnym rogu grafike z pliku

(255, 255, 0); nagroda_jakosci_nauczania.png z folderu
— obraz przedstawiajgcy nowoczesng sale lekcyjng ZIELONKA umieszczonego na pulpicie

(przyktady  obrazéw  dostepne  w folderze komputera;

ZIELONKA umieszczonym na pulpicie

komputera);
— na dole strony w ramce: adres witryny

internetowej, adres e-mail sekretariatu, numer

telefonu;

Awers Rewers

slogan
logo
fotografia

tres¢ wiasciwa

fotografia

adres www, e-mail,
numer telefonu

nazwa i dane teleadresowe szkoty

grafika z pliku
nagroda_jakosci
_nauczania.png

Rysunek 2. Makieta projektu ulotki

Gotowy projekt awersu i rewersu ulotki zapisz jako dokumenty:

PDF pod nazwami odpowiednio: ulotka_awers oraz ulotka_rewers,

JPG pod nazwami odpowiednio: ulotka_awers_kopia oraz ulotka_rewers_kopia.

Pliki zapisz w utworzonym na pulpicie komputera folderze PESEL (PESEL to Twdj numer PESEL).
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Wytyczne dotyczace projektu wizytowki

by¢ zamienione na krzywe Béziera.

Wizytéwke nalezy wykona¢ w programie do tworzenia grafiki wektorowej, a jej wszystkie elementy majg

— rozdzielczos¢ pliku 300 dpi;

informacji oraz ilustracji;

— rozmiar netto: 90 x 50 mm z widocznym obrysem w kolorze czarnym;

— do rozmiaru netto dodaj spady o wartosci 3 mm - projekt wykonaj na dokumencie w rozmiarze brutto;
— projekt awersu i rewersu wizytéwki zapisany w dwéch oddzielnych plikach;

— zachowaj bezpieczny margines, ktéry wynosi 2 mm od krawedzi netto projektu i nie umieszczaj w nim

— zaznacz kolorem czerwonym linie wyznaczajgce margines bezpieczenstwa;

Awers wizytowki

Rewers wizytowki

Zawiera:

— wys$rodkowane logo szkoty z
PESEL logo.pdf (rezultat 1);

— dane szkoty: adres witryny internetowej, adres
e- mail sekretariatu, numer telefonu,
umieszczone w dolnej czesci wizytowki, tekst
wyrownany do $rodka;

— pozioma linia w kolorze RGB (0, 150, 70), ktéra
oddziela logo od danych;

pliku

Zawiera:

— zaprojektowane logo szkoly z zastosowang
przezroczystoscig 80%, umieszczone w dolnym
prawym rogu;

— logo musi by¢ cate widoczne;

— w goérnej czesci wizytowki umieszczony napis
Kierunki ksztatcenia w kolorze RGB (120, 68, 33)
wygiety po ftuku, kréj pisma: szeryfowy,
zawierajgcy polskie znaki;

— wypunktowane kierunki nauczania w szkole
napisane wersalikami;

— punktory w kolorystyce RGB (0, 150, 70);

Awers

logo

tre$¢ wiasciwa

Rewers

et wiasciwa po tuky,

tre$¢ wtasciwa
tres¢ wiasciwa
tres¢ wiasciwa
tres¢ wiasciwa
tres¢ wiasciwa

e o o o o

logo

Rysunek. 3 Makieta projektu wizytowki

Gotowy projekt awersu i rewersu wizytowki zapisz jako dokumenty:

— PDF pod nazwami odpowiednio: wizytowka_awers oraz wizytowka_rewers,

— JPG pod nazwami odpowiednio: wizytowka_awers_kopia oraz wizytowka_rewers_kopia.

Pliki zapisz w utworzonym na pulpicie komputera folderze PESEL (PESEL to Twdj numer PESEL).

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie bedzie podlegaé 5 rezultatow:

— Projekt graficzny logo — pliki logo.pdf, logo_kopia.jpg;

— Projekt graficzny ulotki reklamowej — pliki: ulotka_awers.pdf, ulotka_awers_kopia.jpg;

— Projekt graficzny ulotki reklamowej — pliki: ulotka_rewers.pdf, ulotka_rewers_kopia.jpg;
— Projekt graficzny wizytowki — pliki: wizytowka_awers.pdf, wizytowka_awers_kopia.jpg;
— Projekt graficzny wizytowki — pliki: wizytowka_rewers.pdf, wizytowka_rewers_kopia.jpg.
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Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisang numerem PESEL
ktorej jakoS¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczqcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN

Wigcej arkuszy znajdziesz na stronie: arkusze.pl
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